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   Titre:     Les fantômes de minuit

 GameID:     8352

 ASIN:     8352

  Platforme:      DYS coopératif / 4 à 8 ans

  Langage:      Français

  Prix:      Fr. 1,00

  Disponibilité:     

  Image:    

  Description:      Description :
Jeu de mémoire coopératif: tous les fantômes doivent

rentrer au château avant minuit. On place les tuiles
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fantômes faces cachées autour du plateau de jeu. Le
premier joueur retourne une tuile fantôme. Le joueur

suivant en retourne une deuxième. Si les fantômes sont
différents on replace les tuiles faces cachées. S'ils sont

identiques le joueur suivant essaie de révéler le troisième
fantôme de la même couleur. S'il y parvient les 3

fantômes regagnent le château. A chaque erreur la
pendule avance de 5 minutes !

Nombre de joueurs : 2 à 6
Contenu :

2 modes d'emploi
1 plateau de jeu

24 tuiles "fantôme"
2 aiguilles pour l'horloge

1 goupille métallique et sa vis
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